DIE WERWOLFE VON DUSTERWALD

DER HAUPTMANN

CAPTAIN / LE CAPITAINE

ZU BEGINN DER PARTIE WIRD ER VON DEN
DORFBEWOHNERN (BAUERN) GEWAHLT. DER
HAUPTMANN HAT BEI DER WAHL ZWEI STIMMEN.
STIRBT ER, ERNENNT ER MIT SEINEM LETZTEN
ATEMENZUG EINEN NACHFOLGER

DER BUTTEL

THE BEADLE /L GARDE-CHAMPETRE

ER WIRD VOM HAUPTMANN ERNANNT UND KANN
VON IHM AUCH WIEDER DES AMTES ENTHOBEN
WERDEN. JEDEN TAG KANN ER ENTSCHEIDEN, OB
UND WELCHE EREIGNISKARTE (ERWEITERUNG
NEUMOND) GESPIELT WIRD.

DER DIEB Q

THE THIEF / LE VoLEUR

ER KANN SICH ZU BEGINN DES SPIELES AUS ZWEI
UBRIGGEBLIEBENEN ROLLEN EINE NEUE
IDENTITAT WAHLEN.

AMoR, Q
cuPIb / cuPIDON

ER BESTIMMT ZWEI SPIELER (EVTL. AUCH SICH
SELBST), DIE SICH ERKENNEN UND INEINANDER

VERLIEBEN. STIRBT EINER DER BEIDEN, STIRBT
DER ANDERE AUS LIEBESKUMMER EBENFALLS.

DIE DREI BRUDER Q

THE THREE BROTHERS / LES TRoIS FRERES

DIE DREI BURDER ERWACHEN ZUSAMMEN IN DER
ERSTEN NACHT UND ERKENNEN SICH.
ANSONSTEN SIND SIE EINFACHE DORFBEWOHNER,
DIE SICH ABER BEREITS VON ANFANG AN KENNEN.

DIE ZWEI SCHWESTERN Q

THE Two SISTERS / LES DEUX SoEuRS

DIE ZWEI SCHWESTERN ERWACHEN ZUSAMMEN IN
DER ERSTEN NACHT UND ERKENNEN SICH.

ANSONSTEN SIND SIE EINFACHE DORFBEWOHNER,
DIE SICH ABER BEREITS VON ANFANG AN KENNEN.

DER RICHTER Q

THE JubGe / LE TJuGE BEGue

WENN ER NACH DER REGULAREN ABSTIMMUNG
DES DORFES (UND DEM TOD EINES SPIELERS) EIN
GEHEIMES ZEICHEN GIBT, WIRD NOCH EINE
WEITERE ABSTIMMUNG DURCHGEFUHRT.

DER BARENFUHRER Q

THE BEAR TRAINER / LE MONTREUR D'oURS

WENN SICH DER BARENFUHRER AM MORGEN
UNMITTELBAR NEBEN EINEM WERWOLF
BEFINDET, GIBT DER SPIELLEITER DIES MIT
EINEM KNURREN ZU ERKENNEN.

DER WOLFSHUND Q

THE WOLFHouND / LE CHIEN-LouP

WENN ER VOM SPIELLEITER AUFGERUFEN WIRD,
KANN ER ENTSCHEIDEN, OB ER ZUM WERWOLF
WERDEN, ODER DORFBEWOHNER BLEIBEN
MOCHTE. SEINE WAHL WIRD AUCH NACH SEINEM
TOT NICHT BEKANNT WERDEN.

THE WEREWOLVES oF MILLER'S HoLLoW / LES LouPsS-GAROUS DE THIERCELIEUX

DAS WILDE KIND Q

THE WILD CHILD / L'ENFANT SAuVAGE

DAS WILDE KIND WAHLT SICH AM ANFANG EINER
PARTIE EINEN ANDEREN SPIELER AUS, DER AB
DANN SEIN VORBILD WIRD. STIRBT SEIN
VORBILD, WIRD DAS WILDE KIND ZUM WERWOLF.

DER GAUKLER @

THE COMIDIAN / LE COMEDIEN

ZU BEGINN JEDER NACHT WAHLT ER SICH JE
EINE VON DREI IN DER MITTE OFFEN LIEGENDEN
ROLLEN AUS UND SPIELT DIESE BIS ZUR
FOLGENDEN NACHT. DANACH WIRD ER ZUM
NORMALEN DORFBEWOHNER.

DER HEILER @

THE DEFENDER / LE SALVATEUR

ER DARF IN JEDER NACHT EINEN SPIELER
BENENNEN, DER (NUR FUR DIESE NACHT) VOR
DEN WERWOFEN GESCHUTZT IST.

DIE SEHERIN @

THE SEER / LA VOYANTE

SIE KANN JEDE NACHT DIE WAHRE IDENTITAT
EINES SPIELERS ERFAHREN.

DER. WERWOLF @

THE WEREWOLF / LE LouP-GARou

IN JEDER NACHT FALLT IHNEN EIN SPIELER ZUM
OPFER. IHR GEMEINSAMES ZIEL IST ES, ALLE
DORFBEWOHNER ZU FRESSEN.

DER GROBE BSSE WOLF @

THE B16 BAD WoLF / LE GRAND MECHANT LouP

ER TOTET ZWEIMAL IN DER NACHT. ZUNACHST
ZUSAMMEN MIT DEN ANDEREN WOLFEN, DANN
ALLEIN. ER VERLIERT SEINE DOPPELTE MACHT,
SOBALD EIN WERWOLF GETOTET WURDE.

WEIBE WoOLF @

THE WHITE WoLF / LE GARou BLANC

SEIN FESTER WILLE IST ES, ALS EINZIGER AM
ENDE UBRIG ZU BLEIBEN. SELBST ANDERE
WERWOLFE STEHEN IHM DABEI IM WEG. JEDE
ZWEITE NACHT ERWACHT ER EIN ZUSATZLICHES
MAL, UM SEIN UNWESEN ZU TREIBEN.

DER vRWOLF @

THE VILE WoLVE FATHER / L''INFECT PERE DES LouPs

ER IST EIN WERWOLF, DER EINMALIG EINEN
SPIELER STATT ZU FRESSEN IN EINEN
WERWOLF VERWANDELN KANN. DAFUR GIBT
ER DEM SPIELFUHRER NACH DER WAHL DER
WERWOLFE EIN GEHEIMES ZEICHEN.

DAS MADCHEN @

LITTLE GIRL / PETIT FILLE

SIE DARF BLINZELND DIE WERWOLFE WAHREND
IHRER WACHPHASE AUSSPIONIEREN. NUR SOLLTE
SIE SICH DABEI NICHT ERWISCHEN LASSEN.
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DIE WERWOLFE VON DUSTERWALD

DIE HEXE . @
THE WiITcH / LA SORCIERE

SIE HAT IM SPIEL JE EINEN HEILRANK, UM EIN
FRISCHES WERWOLFOPFER VOR DEM TOD ZU
BEWAHREN, UND EINEN GIFTRANK.

SIE KANN IN EINER NACHT KEINEN, EINEN ODER
BEIDE TRANKE EINSETZEN.

DIE ZIGEUNERIN @

THE GYPSY WoMAN / LA GITANE

IN JEDER NACHT AUFGERUFEN GIBT SIE EIN
ZEICHEN, WENN AM NACHSTEN MORGEN DIE
GEISTER ANGERUFEN WERDEN SOLLEN.
(SIEHE ERWEITERUNG NEUMOND)

THE TRAIToR / LE CoRBEAU

ER DARF AM ENDE JEDER (ZWEITEN) NACHT EINEN
BELIEBIGEN SPIELER PER ANONYMEN BRIEF
BESCHULDIGEN. BEI DER ABSTIMMUNG AM
KOMMENDEN TAG HAT DIESER SPIELER DANN
AUTOMATISCH EINE STIMME MEHR GEGEN SICH.

DER VERRATE @

DER FuCHS @

THE FoX / LE RENARD

ER WAHLT EINEN SPIELER AUS, WO ER VOM
SPIELLEITER ERFAHRT, OB DIESER ODER EINER
SEINER BEIDEN NACHBARN EIN WERWOLF IST.
IST BEI DEM TRIO ABER KEIN WERWOLF DABEI,
VERLIERT ER SEINE FAHIGKEIT.

DER FLOTENSPIELER @

THE PIPE / LE FLGTISTE

ER VERZAUBERT IN JEDER NACHT ZWEI SPIELER.
SIND ALLE SPIELER VERZAUBERT, GEWINNT DER
FLOTENSPIELER.

DER ENGEL %

THE ANGEL / L'ANGE

WENN ER IN DER ABSTIMMUNG DER ERSTEN
RUNDE ELIMINIERT WIRD (NICHT VON DEN
WERWOLFEN), GEWINNT ER DAS SPIEL ALLEIN.

DER NARR

THE FooL / LE Fou

ER LENKT DURCH SEIN VERHALTEN ABSICHTLICH
JEDEN VERDACHT AUF SICH. EINMAL TOT DARF ER
ALS POLTERGEIST SEINEN LINKEN UND RECHTEN
NACHBARN HINWEISE GEBEN.

DER VERBITTERTE GREIS

THE SECTARIAN / L'ABoMINABLE SECTAIRE

DAS DORF WIRD IN ZWEI GRUPPEN GETEILT. SEIN
ZIEL, DAMIT ER DAS SPIEL ALLEIN GEWINNEN
KANN, IST ES DIE ANDERE GRUPPE, ZU DER ER
NICHT GEHORT KOMPLETT ZU BESEITIGEN.

DIE ERGEBENEMAGD 26¥

THE MAIDSERVANT / LA SERVANTE DEVOUEE ==

BEVOR EIN EBEN VERSTORBENER SPIELER SEINE
IDENTITAT PREISGIBT, OFFENBART SIE IHRE UND
NIMMT SEINE KARTE AN. VON DA AN SPIELT SIE
DIESES ROLLE, ALS WARE SIE NEU IM SPIEL.

L JOLELC L E

THE WEREWOLVES oF MILLER'S HoLLoW / LES LouPsS-GARouUS DE THIERCELIEUX

DER TOTENGRABER :c‘;g’.

THE GRAVEDIGGER. / LE FosSoYEuR

STIRBT ER, STERBEN SEIN LINKER UND RECHTER
NACHBAR EBENFALLS. SIND SIE ABER BEREITS
TOT, KEHREN SIE ALS UNTOTE IN DIE DORF-
GEMEINSCHAFT ZURUCK - SIE DURFEN ZWAR
WIEDER MIT ABSTIMMEN, ABER NICHT REDEN.

DER SUNDENBock N
THE SCAPEGOAT / Bouc EMISSAIRE ©)

GIBT ES ZWISCHEN ZWEI SPIELERN STIMM-
GLEICHHEIT STIRBT KEINER VON IHNEN,
SONDERN DER SUNDENBOCK STATTDESSSEN.
DAFUR DARF ER BESTIMMEN, WER IN DER
NACHSTEN RUNDE ABSTIMMEN DARF.

—

v/
DER ALTE GY-
THE ELDER / L'ANCIEN Du VILLAGE —

ER HAT GEGENUBER DEN WERWOLFEN
DOPPELTE WIDERSTANDSKRAFT (ZWEI LEBEN).
WIRD ER VON DEN DORFBEWOHNERN GELYNCHT,
VERLIEREN ALLE AUS GRAM IHRE FAHIGKEITEN.

\
DER DORFDEPP k-
THE VILLAGE 1010T / L'IDIOT DU VILLAGE ==
WIRD ER VOM DORFGERICHT ZUM TODE
VERURTEILT, DARF ER SICH ZU ERKENNEN
GEBEN UND WIRD BEGNADIGT, VERLIERT ABER
SEIN STIMMRECHT.

DER JAGER 26Y-

THE HUNTER / LE CHASSEUR

ER KANN, WENN ER GETOTET WIRD, JEMANDEN
MIT INS GRAB NEHMEN.

DER BRANDSTIFTER 6%
THE FIRE RAISER / LA PYROMANE —,

ER KANN EINMALIG DAS HAUS EINES MITSPIELERS
NIEDERBRENNEN. DAMIT WIRD DIESER ZUM VAGA-
BUNDEN. BEFAND SICH IN DIESEM HAUS EIN WER-
WOLFOPFER, STIRBT DER NACHSTE WERWOLF
ZUR RECHTEN DES SPIELERS STATTDESSEN.

DER RITTER MIT .‘(‘.-,’3’,
DEM VEROSTETEN SCHWERT —=
THE RUSTY KNIGHT / LE CHEVALIER A L'EPEE RovILLEE
ER INFIZIERT MIT SEINEM ROSTIGEN SCHWERT
DEN WERWOLF ZU SEINER LINKEN MIT TETANUS,
WENN ER VON IHNEN IN DER NACHT GEFRESSEN
WIRD. DIESER WERWOLF STIRBT DANN IN DER
FOLGENDEN NACHT.

NACHTAKTIV (1. NACHT)

Q 1ST NIGHT / 1ER NUIT

NACHTAKTIV (JEDE NACHT)
NIGHT / NUIT

TAGAKTIV (JEDEN TAG)
DAY / JOUR

v/
JG)- TAGAKTIV (EINMALIG)
emm—, ONE-TIME / UNIQUE
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DIE WERWOLFE VON DUSTERWALD

DI BERuUFE

oiIe BAvERN
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

AB DER ZWEITEN SPIELRUNDE BESPRECHEN UND
ERNENNEN DIE BAUERN EINEN VON IHNEN ZUM
HAUPTMANN. DIESER HAT BEI DER ABSTIMMUNG ZWEI
STIMMEN. STIRBT DER HAUPTMANN, VERERBT ER
SEINEN TITEL AN EINEN ANDEREN BAUERN WEITER.

DIE LEHRERIN
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

DIE LEHRERIN TADELT OFT DIEJENIGEN, DIE AUF
ANDERE MIT DEM FINGER ZEIGEN. JEDEN TAG KANN
SIE EINEN SPIELER DIREKT VOR DER ABSTIMMUNG
AUSSCHLIEBEN. SIE SELBST NIMMT NIE AN DER
ABSTIMMUNG TEIL, DARF ABER MITDISKUTIEREN.

DER SCHLOSSHERR
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

NACH EINER BELIEBIGEN ABSTIMMUNG KANN DER
SCHLOSSHERR DAS VON DEN DORFBEWOHNERN
VERURTEILTE OPFER BEGNADIGEN, WENN ES UM SEIN
LEBEN FLEHT. DER SPIELER SCHEIDET DANN NICHT
AUS/ DECKT AUCH SEINE ROLLENKARTE NICHT AUF.

DER PRIESTER
FAHIGKEIT: EINMALIG

DURCH DIE BEI IHM ABGELEGTEN BEICHTEN, WEIB ER
MEHR UBER SEINE GEMEINDE, ALS ANDERE.

ZU EINEM BELIEBIGEN ZEITPUNKT AM TAG BESTIMMT
DER PRIESTER EINEN SPIELER, DER IHM SOFORT
HEIMLICH SEINE ROLLENKARTE ZEIGEN MUSS.

DER WIRT
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

JEDER MAG IHN, DESWEGEN KONNEN IHN WEDER DIE
WERWOLFE, NOCH DIE DORFBEWOHNER ETWAS TUN.
ER STIMMT ALLEIN, VOR DEN ANDEREN AB. SEINE
IMMUNITAT GILT NUR SOLANGE, BIS JEMAND AN DEN
GALGEN KOMMT, FUR DEN AUCH ER GESTIMMT HAT.

DIE WERWOLFE VOM DUSTERWALD - DIE GEMEINDE | © LUI-MEME 2013

DER QUACKSALBER

FAHIGKEIT: DAUERHAFT

ZU EINEM BELIEBIGEN ZEITPUNKT AM TAG KANN
ER DURCH SEINE HEILKUNDIGEN FERTIGKEITEN
EINEM ANDEREN SPIELER SEINE EINMALIGE
FAHIGKEIT ZURUCKGEBEN.

DER BARBIER
FAHIGKEIT: EINMALIG

ZU EINEM BELIEBIGEN ZEITPUNKT AM TAG KANN
ER MIT SEINEM RASIERMESSERS EINEN ANDEREN
SPIELER AUSSCHALTEN. WAR DIESER EIN
WERWOLF, GRATULIERT IHM DAS DORF. LAG ER
ALLERDINGS DANEBEN, STIRBT ER STATTDESSEN.

DER VoOGT
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

SOBALD EIN GEBAUDE FREI IST, KANN ER ZU
BEGINN EINES TAGES EINEN VAGABUNDEN
SEINER WAHL BESTIMMEN, DER DORT EINZIEHEN
DARF. DIESER VAGABUND WECHSELT SEINEN
PLATZ UND BEKOMMT DEN BERUF DES HAUSES.

DER BACKER.

FAHIGKEIT: DAUERHAFT

IM DORF IST ER IMMER DER ERSTE DER WACH IST.
JEDE NACHT OFFNET DER BACKER KURZ SEINE
AUGEN SOFORT NACHDEM DER SPIELLEITER DIE
WERWOLFE WIEDER ZUM EINSCHLAFEN
AUFGEFORDERT HAT.

DIE VAGABUNDEN
FAHIGKEIT: DAUERHAFT

ALS AUSSATZIGE HABEN SIE WEDER EIN HAUS,
NOCH EINEN BERUF SAMT FAHIGKEITEN - DAFUR
HABEN ABER AUCH DIE FAHIGKEITEN DER
LEHRERIN, DES BARBIERS, DES VERRATERS UND
DES BRANDSTIFTERS KEINE WIRKUNG AUF SIE.
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